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NOTA DE PRENSA

“Aymun, aprendiz de pirata”, el nuevo título desarrollado por CMY 

Una aventura gráfica educativa para niños de entre 6 y 12 años

CMY Multimedia, compañía especializada en el desarrollo de juegos educativos, tras el éxito obtenido con el juego “Aymun y los piratas Mechones”,  lanza al mercado un nuevo título de esta saga, titulada “Aymun, aprendiz de pirata”.  Se trata de una aventura gráfica, desarrollada íntegramente en 3D, para niños de entre 6 y 12 años, en la que el usuario aprende y refuerza sus conocimientos jugando.

Este nuevo software abarca todos los objetivos pedagógicos de los seis cursos de la Educación Primaria, en las principales asignaturas: Matemáticas, Lengua y Conocimiento del Medio. El usuario podrá elegir uno de estos cursos y jugar con los contenidos educativos propios del curso elegido. Además existen tres niveles de dificultad que se adaptan al nivel seleccionado.

En esta aventura, el niño ayuda a Aymun a  surcar los mares en busca de una legendaria bruja, visita ciudades repletas de verdaderos piratas, se adentra en misteriosos castillos y en bosques mágicos, etc. La metodología del juego consiste en avanzar en el juego para conseguir los objetivos, a través de la resolución de las actividades educativas integradas a lo largo de la aventura. Para ello, cuenta con un Sistema de Ayuda Inteligente, que aporta las pistas necesarias para que el niño pueda avanzar siempre, sea cual sea la situación en la que se encuentre.

Cuenta con una atractiva interface, en la que interactúan más de 30 personajes, cuenta con iluminación dinámica del protagonista, según el escenario por el que se mueva, anti-aliasing en los personajes y objetos del juego, secuencias cinemáticas en 3D, y divertidas animaciones durante todo el juego. Además, es un programa totalmente hablado, con subtítulos en castellano, y que contiene una banda sonora estéreo con calidad digital, lo que resulta más dinámico y atractivo para el niño. 

“Aymun, aprendiz de pirata” ha sido desarrollado por un equipo pedagógico formado por  profesores en activo y en contacto directo con los niños, de forma que conocen sus necesidades, su forma de pensar, lo que les cuesta aprender, etc. De esta manera se asegura que las aventuras desarrolladas por CMY MULTIMEDIA, sean probadas por alumnos antes de sacarlos al mercado, garantizando así una perfecta línea de comunicación con el usuario final.

Por último señalar, que con este juego, se conseguirá ejercitar: la orientación espacial, la comprensión oral escrita, la memoria visual, la atención y la concentración, y el respeto a los demás y al medio ambiente, etc.

Precio:  19,95 €
Requisitos Técnicos

Procesador 600 Mhz o superior

Windows 98/Me/2000/XP/Mac Os X/Linux

128 MB de RAM

Lector de CD-ROM 16x

Ratón

Tarjeta de sonido

Tarjeta gráfica 800x600 16 bits

Nota a los Editores

CMY Multimedia nace en el año 2000 después de haber estudiado en profundidad el mercado del software educativo en nuestro país, descubriendo la gran necesidad que existe en el mercado de elementos multimedia que ayuden, de verdad a mejorar el aprendizaje de los niños.

CMY Multimedia ha desarrollado hasta ahora 6 colecciones diferentes : Serie Aymun, Serie Abby, Serie Vladimir, Serie CDF, Serie Gartu y Serie Xiro.

Todas ellas están basadas en guiones originales, guiadas y revisadas por profesores en activo del Eurocolegio Casvi, garantizando que el contenido y la trama del juego se adaptan a los contenidos pedagógicos de cada curso.

Actualmente CMY Multimedia está formada por más de 15 profesionales , entre los que se encuentran, profesores, guionistas, dibujantes, grafistas 3D y programadores.
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