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Hay otras formas de jugar

CMY MULTIMEDIA nace con un objetivo muy concreto:

hacer que los niños aprendan jugando

¿Cómo juegan?

De la forma que más les gusta, delante del ordenador

¿Cómo aprenden?

Sin darse cuenta refuerzan los conocimientos adquiridos en el curso

Los juegos desarrollados por CMY Multimedia, son fruto del trabajo realizado por profesionales de la enseñanza en activo del Eurocolegio Casvi (www.casvi.es), y un equipo de los mejores profesionales, expertos en el diseño gráfico y en las técnicas de animación 3D más avanzadas.

El resultado ha sido la creación de unas Aventuras Gráficas que hemos organizado por Series, cada una de las cuales tiene un personaje central protagonista.

Este personaje es el encargado de acompañar al niño a lo largo del juego.

Juntos recorrerán fascinantes aventuras: búsqueda de amuletos milenarios, sortear cámaras secretas, adivinar los poderes de piedras mágicas, luchar contra malvados piratas, viajar a través del tiempo y del espacio, etc., todos los ingredientes necesarios para que el niño sea el protagonista y héroe de las aventuras.

Para ir salvando los diferentes obstáculos que van a encontrar en su camino, el niño deberá superar unas pruebas que, sin darse cuenta, reforzarán los conocimientos adquiridos durante el curso. Porque las Aventuras Gráficas desarrolladas por CMY Multimedia están especialmente diseñadas y adaptadas a cada curso escolar y abarcan todos los objetivos de las asignaturas principales: Matemáticas, Lengua y Conocimiento del Medio.

Se trata de los ÚNICOS juegos existentes en el mercado con un guión original que marca, desde el principio, el objetivo a conseguir. El niño se sumerge en el juego sin darse cuenta que cuando lo termina, es decir, cuando consigue llegar al objetivo marcado, ha estado repasando las materias aprendidas en el colegio.

Y no sólo nos preocupa el aspecto docente, estos juegos se basan en valores de igualdad, respeto por los demás, la protección del medio ambiente, y por encima de todo en la NO VIOLENCIA.

¡En CMY Multimedia sabemos que hay otras formas de jugar!
SERIES

CMY Multimedia organiza su oferta en diferentes SERIES, cada una de las cuales está protagonizada por un divertido personaje que acompañará al niño a lo largo de las distintas Aventuras Gráficas que forman cada Serie.

Hay que destacar que todos los personajes que intervienen en los juegos desarrollados por CMY Multimedia, han sido creados a partir de bocetos que los propios niños del Eurocolegio Casvi han elegido. Esto nos garantiza, más aún, que todos los componentes que forman el juego son del agrado y cuentan con la simpatía de los más pequeños.

Serie Gartu

Los protagonistas de esta serie, Nando, Tina y su mascota Gartufo, recorrerán sorprendentes aventuras a lo largo de los 6 títulos que actualmente la componen.

Cada uno de los títulos de GARTU, abarca los objetivos pedagógicos de las asignaturas principales del curso: Matemáticas, Lengua y Conocimiento del Medio. Por este motivo, el juego se convierte en un material imprescindible para que el niño refuerce los conocimientos adquiridos en la clase.
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Títulos de la Serie GARTU:

Gartu: ¡La Ciudad en Peligro!

Contenidos pedagógicos de 1º de primaria (a partir de 6 años)

Gartu: El Medallón Mágico

Contenidos pedagógicos de 2º de primaria (a partir de 7 años)

Gartu: La Isla de los Taki

Contenidos pedagógicos de 3º de primaria (a partir de 8 años)

Gartu: Fiesta Sorpresa

Contenidos pedagógicos de 4º de primaria (a partir de 9 años)

Gartu: Atrapados en el Espacio

Contenidos pedagógicos de 5º de primaria (a partir de 10 años)

Gartu: El Misterio de la Pirámide

Contenidos pedagógicos de 6º de primaria (a partir de 11 años)
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¡NOVEDAD! Gartu en la Escuela Infantil (de 18 meses a 3 años)

Es el primer juego del mercado de estas características, cuyas actividades han sido desarrolladas por profesores en activo, lo que nos garantiza que su contenido didáctico no es otro que el recomendado para nuestros hijos en esta etapa escolar.

Serie Aymun

Aymun es un divertido personaje de ojos saltones, que con la ayuda de su fiel amigo Justino, deberá enfrentarse en diferentes juegos al siniestro y malvado Parsimonio.

Los juegos de esta serie contienen TODOS los objetivos didácticos de los seis cursos de Educación Primaria, en las asignaturas principales: Matemáticas, Lengua y Conocimiento del Medio, con diferentes niveles de dificultad que se adaptan automáticamente al curso seleccionado.

Títulos de la Serie AYMUN:
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¡Aymun al Recate!

Todo es alegría y tranquilidad en la escondida aldea Suali, hasta que Parsimonio aparece y rapta a tres pequeños.

¿Quién será el habitante del poblado que deberá devolverles a casa?

Por supuesto, ¡es Aymun! Quien tendrá que enfrentarse a todo tipo de peligros para llevar a cabo su hazaña: rescatar a sus amigos que se encuentran secuestrados en el castillo de Parsimonio.
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Aymun y la Gran Carrera

Una gran carrera va a dar comienzo en la ciudad de Greenwood; una carrera por todo el reino y en la que se darán cita los más intrépidos pilotos. Como no podía ser de otra forma, Aymun va a participar, pero el malvado Parsimonio no dudará en utilizar los trucos más sucios para ir dejando a los participantes fuera de la carrera.

Si quiere ganar la competición, Aymun deberá sortear enormes precipicios, enfrentarse a temibles monstruos y, desde luego, superar los obstáculos de Parsimonio.
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Aymun y los Piratas Mechones

¡La piedra sagrada del poblado Suali ha desaparecido!

En una noche de luna llena, los piratas Mechones aprovechan para robarla y Aymun deberá recuperarla.

Su búsqueda les lleva a escapar de las entrañas de un monstruo marino, sortear complejas madrigueras y llegar hasta la isla de Buenparaíso, lugar donde descansan los piratas.

Serie Abby

Abby es una joven niña, de pelirrojas coletas. Su vida transcurre con la más absoluta normalidad hasta que en una noche de verano, un meteorito procedente del espacio profundo, impacta contra el jardín de su casa. A partir de ese día, algunos cambios empiezan a afectar a Abby. El misterioso meteorito, deja escapar una extraña sustancia que toma contacto con la joven, otorgándole así sorprendentes poderes. Pero Abby nunca está sola en sus correrías, siempre cuenta con la ayuda de dos buenos amigos: Cleo, una miedosa tortuga a la que únicamente Abby es capaz de escuchar, y su vecino Paul, un pequeño sabihondo amante de la tecnología. Juntos se ven inmersos en las más intrépidas y peligrosas aventuras.

Los juegos de esta serie contienen TODOS los objetivos didácticos de los seis cursos de Educación Primaria, en las asignaturas principales: Matemáticas, Lengua y Conocimiento del Medio, con diferentes niveles de dificultad que se adaptan automáticamente al curso seleccionado.
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Abby “El Secreto de Gordonne”

Un avaricioso hombre de negocios llamado Gordonne, anuncia a todo el mundo su intención de derribar el actual colegio de la ciudad para construir uno nuevo más moderno. Sin embargo Abby sospecha de las “nobles intenciones” que mueven a Gordonne y junto a Paul y Cleo, hará todo lo posible para descubrir cuál es realmente el propósito que éste esconde.
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¡NOVEDAD! Abby “Héroes en Apuros”

Clavoman, el súper héroe preferido de Abby, va a ofrecer un show donde demostrará a todo el mundo sus habilidades. Pero el desequilibrado profesor Martillo, movido por la envidia, pretende atraparle y darle una lección.

De una manera inesperada y casual, Abby y sus amigos, serán secuestrados junto a Clavoman y entre todos deberán escapar de la base submarina, situada en una recóndita población montañosa, donde Martillo tiene instalado su cuartel general.

Serie Central De Fantasmas (CDF)

Finales de los 60. Marvin es un pícaro jovenzuelo, que se gana la vida asustando a la gente con ayuda de Poe, un fantasma.

El sistema es el siguiente: Poe debe instalarse en una casa, previamente elegida, para asustar a sus inquilinos y sus vecinos. Unos días más tarde, cuando Poe ya ha hecho su trabajo, Marvin aparece prometiendo a los dueños de la “casa encantada” que será capaz de deshacerse del fantasma a cambio de una pequeña suma de dinero.

Parece algo sencillo, pero esta forma de actuar, les causará más de un problema y se verán envueltos en las más inimaginables aventuras.

Los juegos de esta serie contienen TODOS los contenidos didácticos de los seis cursos de Educación Primaria, en las asignaturas principales: Matemáticas, Lengua y Conocimiento del Medio, con diferentes niveles de dificultad que se adaptan automáticamente al curso seleccionado.

CDF “Huéspedes de Mórtimer”
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Marvin y Poe se dirigen hacia la búsqueda de nuevas casas en las que actuar, pero en el camino, su viejo coche se estropea y se ven obligados a detenerse y buscar un lugar en el que hospedarse.

Después de considerar sus opciones, deciden que el hotel puede ser un buen lugar en el que hacer dinero, ya que hay muchos huéspedes a los que asustar. Sin embargo, no tardarán mucho en darse cuenta de que el hotel ya cuenta con su propio fantasma y que éste, no dará precisamente la bienvenida a Marvin y a Poe.

Próximo título de la serie
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CDF “Viaje Disparatado”

Diciembre

Una vez más, la forma tan peculiar que tienen nuestros protagonistas Marvin y Poe de ganarse la vida, les causará más de un problema. En esta ocasión, el destino les jugará una mala pasada y se verán envueltos en un viaje a través del tiempo en el que recorrerán lejanos y desconocidos países.













Más información:

Dpto. Comunicación CMY Multimedia – Avda. de Castilla, 27 – 28670 Villaviciosa de Odón

Tfno.: 91 616 22 18 – Fax: 91 616 44 10

eva@cmymultimedia.com
www.cmymultimedia.com

